BIENVENUE DANS LE « SERIOUS GAME » OU LA
CULTURE A RENDEZ-VOUS AVEC LA CLASSE

avesse

Une série d'épreuves permet aux joueurs de cumuler des points appelés des
« Miams ». La premiére équipe qui totalise 25 Miams gagne et peut tenter
I'épreuve ultime : Le Burger de la Mort !

2 équipes s'affrontent, I'équipe « Ketchup »
et I'équipe « Mayo », sans limitation de
nombre de joueurs par equ:pe Au- dela de
15 joueurs, pensez tout de méme a aérer
la piece.
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Le Mditre du Jeu ne fait partie d'aucune équipe et pose des questions sur le
théme de la Gestion de Crise. Si vous ne comprenez pas le mot « crise », ne
paniquez pas et reportez-vous a l'astérisque en bas de page*.

Le Mditre du Jeu doit absolument &tre Alain Chabat. S'il n'est pas la, ¢a peut
étre un prof. C'est pas hyper grave non plus...

*Crise : n.f. du grec Krisis: événement qui survient brusquement et qui provoque une déstabilisation
d'une organisation - en l'occurrence ici, suite a un phénoméne d'origine naturelle ou industrielle.




PREPARATION DU JEU

L - Ouvrez la bolte. Si vous &tes en train de lire ¢a, c'est que
1 vous avez fait preuve de persévérance jusqu'a maintenant.
: -, , .
g =* Bravo ! Triez les cartes par phases de jeu (Toss, Nuggets,

Sel ou Poivre, Menus Cordons Bleus, Menus Cordons Rouges, Addition, Burger de
la Mort). Placez un Cheesebuzzer devant chaque équipe.
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En cas de contestations interminables, le Maitre du Jeu peut faire appel au
Grand Miam. Des fois, le Grand Miam est présent dans l'assistance (en choisir
un), des fois il faut lui parler a l'oreillette ... mais dans tous les cas c'est lui qui
compte les points et qui tranche. Sinon on ne s'en sort pas.

Voila. Vous pouvez commencer, et pour savoir qui prend la main, il est temps de
passer au ...

Le Mditre du Jeu prend une carte Toss. Cette épreuve détermine qui va prendre
la main a chaque début d'épreuve. Le/La gaghant(e) permet aussi a son équipe de
choisir son totem : Ketchup ou Mayo. Différents Toss de saison vous sont
proposés. Ca dépend aussi des arrivages...

NUGGETS 1 Miam par Bonne Réponse &y

Le Maitre du Jeu prend une carte et pose la question a |'équipe qui a la main : 1
question, 4 propositions, 1 seule bonne réponse. Les joueurs d'une méme équipe
peuvent se concer'Ter' Si vous étes seul dans votre eqi.upe vous pouvez vous
concerter vous-méme. Ce n'est pas une question de rapidité.

1 Miam par bonne réponse. Si la réponse est mauvaise, pas de Miam gagné et le
Miam ne va pas a I'équipe adverse. Chaque équipe répond |'une aprés I'autre a des
questions : il y a 6 questions : 3 par équipes.

SEL OU POIVRE 1 Miam par Bonne Réponse :Z?

Le Maftre du Jeu prend une carte et énonce le titre du questionnaire aux
joueurs des 2 équipes. C'est une épreuve de r'apldl’re les joueurs participent en
méme temps et actionnent leur Cheezebuzzer des quils pensent avoir la réponse
correcte. Il y a 7 questions. 1 intitulé avec 3 catégories (ex. « Mon maire, ma
mere, ou les 2 ? »). Les joueurs doivent dire si les propositions entrent dans 'une
ou 'autre des ca‘regomes Parfois, c'est les deux. La premiére réponse T
prononcée est validée, qu'elle soit bonne ou non. Ne Cheezebuzzez "1

Fas trop vite car 1 bonne réponse, 1 Miam, mais mauvaise réponse,
e Miam va a I'équipe adverse. ;
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MENUS 1 Miam par Bonne Réponse &7

Le Maitre du Jeu prend 2 cartes Menu Cordon Bleu et 1 carte Menu Cordon
Rouge. L'équipe qui a la main choisit 1 des menus. On a le droit d'avoir une idée de
ce quil y a dans chaque menu avant de le prendre, mais faut le demander.

Ce n'est pas un questionnaire de r'apldn‘e

Ilyab questions minimum par menu, jusqu'a 1 Miam par bonne réponse. Eh oui,
des fois c'est relou mais c'est pour O Miam.

NB. Les Menus Cordon Rouge sont extrémement spécialisés, pointus et réservés aux experts en la
matiére .. ou a ceux qui ont envie de perdre. Les joueurs qui le choisissent n'auront pas plus de Miams,
mais mériteront une standing ovation de la part de I'équipe adverse pour leur audace.

[ L’ADDITION 3 Miams par Bonne Réponse 3

Le Man‘r'e du Jeu prend une carte et énonce le titre du questionnaire aux Joueurs
des 2 équipes. Cest une épreuve de rapidité, les .,oueurs participent en méme
temps et actionnent Ieur' Cheezebuzzer' des quu s pensent avoir la réponse
correcte. La premiére réponse prononcée est validée. 1 bonne réponse, 3 Miams. 1
mauvaise réponse, les 3 Miams vont & |'équipe adverse.

NB. La rr'ophéfie. dit que, pendant 'Addition, quiconque Cheezebuzze avant la fin de la question, doit
donner l'intitulé exact de la question en entier pour valider sa réponse. Méme que sinon, les Miams vont
da I'équipe adverse et le fqufi? est transformé en pigeon a tout jamais.

Le Mditre du Jeu, le Grand Miam ou un joueur de I'équipe adverse, prend une
carte Burger de la Mort. Lequupe gagnante a la fin de I'Addition desugne un(e)
candidat(e) pour tenter de répondre a 10 questions, dans |'ordre, seulement
apres avoir ecouté les 10 questions, |'animateur cherchant souvent a
déstabiliser le joueur par ses commentaires, ou en faisant référence & une
question déja posée dans une des questions précédentes.

Le « Grand Burger de la Mort » suppose de répondre aux 10
questions. Arriver a répondre uniquement aux 5 premieres
questions constitue le « Petit Burger de la Mort ».

Pour les autres personnes présentes, il est interdit de souffler
ou d'aider le/la candidat(e), qui de son coté, ne doit pas :

- Prendre de notes,

- Se faire aider d'une oreillette,

- Utiliser la Télépathie,

- Recevoir les réponses par pigeon voyageur,

- Frauder aux QCM,

- Bref, tricher.

Ui &@m




UN JEU, SERIEUX ?

Ce « serious game » permet d'aborder des notions théoriques pour la gestion
de crise dans le domaine des risques naturels et industriels.
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Il est recommandé d'étre déja sensibilisé aux risques naturels et industriels.

TOUTES NOS INFORMATIONS SONT VERIFIEES.
POUR PLUS DE DETAILS, N°HESITEZ PAS A CONSULTER

INTERNET OU LE COURS DU PROF. ET AMUSEZ-VOUS BIEN Y

Un jeu développé par Florian Tena-Chollet, Dimitri Lapierre et Noémie Fréalle. Made in France.
D'apreés un jeu créé par Alain Chabat et Kader Aoun.

Quelques textes peuvent heurter la sensibilité de certaines personnes.




